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防災を楽しむ心を育むために
アソビ防災

つの成果物

レベルアップ
で世界の防災⼒をエンタメ
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アソビ防災２つの成果物
本日の内容

• 応募時点〜中間発表の振り返り

• ２つの成果物
• 令和の︖︖⽂化に学ぶ防災教育
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防災を楽しむ心を育むために
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6INNOVATION オープンイノベーションフィールド｜柏の葉スマートシティ (kashiwanoha-smartcity.com)



％00参加率
無関心

1レベル
99％

防災訓練・企画者の悩み



災害のリスク キャラクター
ゲームの攻略 ＝ 災害の対策

災害モンスターとは︖



遊び 防災
で世界の防災⼒をエンタメ レベルアップ
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１年前︓応募時点の企画



エンタメ レベルアップ
で世界の防災⼒を

レベル１の村⼈をレベルアップ︕
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災害モンスターへの期待・評価
興味・意欲を
伸ばす

楽しい
遊び

生成ＡＩ
の活用

日常に
落とし込む

ワクワクする
活動

ポップな
カード

創造⼒ 独自性 心を育む



アソビ防災２つの成果物

What＜How
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防災を楽しむ心を育むために



2024年度のチャレンジ
防災を楽しむ心を育むプログラム

引用）木村玲欧・池田真幸，日本における学校・地域での防災教育実践の特徴と課題〜内閣府「防災教育チャレンジプラン」での実践団体の活動分析より

防災に対する興味・好奇心・探求心の醸成（CL.0)

興味
好奇心
探求心



無関心層への
防災教育の
届け方

課題



アソビ防災２つの成果物
本日の内容

• 応募時点〜中間発表の振り返り

• ２つの成果物
• 令和の︖︖⽂化に学ぶ防災教育
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防災を楽しむ心を育むために



サバイバル・クエスト
災害時に危険な場所

防災施設・安全な場所
モンスター

アイテム

販売中の防災ゲーム
位置情報デジタルスタンプラリー



参考︓災害モンスター サバイバル・クエスト
街を探検、危険＆安全スポットを把握

18イラストはMicrosoft Copilotを利⽤して災害モンスター研究所が作成



リアルとデジタルのハイブリッド
エンタメで世界の防災⼒をレベルアップ

写真引⽤︓防災教育普及協会Webサイト



誕生︕災害モンスター・ファン



1. 展示セット（説明用パネル、各種ポップなど）

2. 災害モンスター トレーディングカード
（景品用・１０種類セット）

3. 防災ゲーム・イベント利用向けアカウント

4. その他オプション

「災害モンスター 運営キット」の構成
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展⽰セットの⼀例



画像生成ＡＩで創造⼒をブースト
災害モンスターカードを創ろう︕

ステップ①「目⿊巻」で災害イマジネーションを発揮、災害状況を表出
ステップ② 想像した災害からモンスター

の設計図を作成
ステップ③ イラストを自作 or AIで作成

22引⽤）東京大学 目⿊・大原・沼⽥研究室 (u-tokyo.ac.jp)



画像生成ＡＩで創造⼒をブースト
災害モンスターカードを創ろう︕
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①なまえ

②いつ・どこに
あらわれる︖

③どんな
いきもの︖

④こうげき
まもり



画像生成ＡＩで創造⼒をブースト
ワークショップ参加の小学生の作品
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画像生成ＡＩで創造⼒をブースト
ワークショップ参加の小学生の作品
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画像生成ＡＩで創造⼒をブースト
ワークショップ参加の小学生の作品











アソビ防災２つの成果物
本日の内容

• 中間発表の振り返り

• ２つの成果物
• 令和の︖︖⽂化に学ぶ防災教育
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防災を楽しむ心を育むために



× 防災訓練を楽しくし
て、来てもらう

◎人が集まって楽しんで
いるところに出前

で世界の防災⼒をエンタメ レベルアップ



参加者多数・スタンプラリー

• 千葉県 柏市①︓約100名
• 千葉県 柏市②︓約700名
• 東京都 江東区︓約200名
• 東京都 豊島区︓約250名
• ⻑野県 ⻑野市︓約250名



防災教育も「宅配」で届ける時代


